LONGSHOT

s'adaptant sur la lunette de tir

SEE YOUR SHOT

WITHOUT LEAVING
YOUR SPOT!

Cela fait quelgues années que je cherchais un
dispositif électronique qui couplé a une longue
vue permettrait d'avoir un confort accru, au pas
de tir, avec le contréle des impacts. Se pencher,
centrer son ceil dans un télescope de facon trés
répétitive est fastidieux. Maintenant vous me
direz que cela fait partie du rituel que met en
place le tireur tant & I'enfrainement qu'en com-
pétition.

Apres le départ du coup, le tireur analyse la
phase finale et estime avec plus ou moins de
précision, en fonction de ses compétences, la
zone qu'il a touchée sur la cible. En principe,
un compétiteur spécialiste (pistolet 10-50m par
exemple) a la capacité de déterminer la zone
de I'impact & plus de 95-100% du moins au pisto-
let. Par contre, en déterminer le point fait chuter
le pourcentage aux alentours des 90%. Pour les
disciplines, commelaca-
rabine 50m-100m-300m,
des éléments externes
perturbent cette analyse
« post-départ départ du
coup ». Les conditions
climatiques (vent) et la
variation de I'intensité lu-
mineuse, les mirages sont
des facteurs perturba-
teurs qui influencent sen-
siblement I'analyse et la
détermination mentale
de la zone d'impact.

ARTICLE

La démocratisation de I'électronique, la minia-
turisation comme dans la majorité des domaines
améliorent et facilitent I'existence des spécia-
listes. Le développement des cibles électro-
nigues n'échappe pas a cette regle. Il suffit de
voir le marché, au début dans les années 1990 il
y avait les suisses de Sius Ascor et maintenant ce
ne sont pas moins d'une dizaine de firmes dans
le monde qui proposent des cibleries ou des dis-
positifs pour toutes les distances. Il y a aussi tres
certainement du coété asiatique des dispositifs
gue je ne connais pas.

Pour ma part, mes moyens financiers étant limi-
tés, je me contente d'un systéme qui se couple
avec une longue vue afin d'identifier les impacts,
les marquer et donc m’'approprier facilement le
groupement de mon fir. C'est un peu la cible
électronique du pauvre pourrais-je dire !

Pour ma part, j'ai fait le choix de la tablette de
seconde main avec un systéeme d'exploitation
iOS qui permet la synchronisation avec mon
smartphone. Mon expérience avec les applica-
fions Android est donc quasi nulle et ne peux en
vérifier I'efficacité.

L'application

L'application LONGSHOT permet de
voiret d'intferagir avec la cible comme
jamais auparavant. L'application a
une interface d'utilisateur propre et
simple qui maximise I'écran de I'appa-
reil en montrant le flux de la caméra
a travers I'écran entier et en gardant
les boutons discrets mais accessibles.
Les fonctions les plus populaires seront
disponibles par le biais d'une touche.
Les fonctions plus avancées sont stoc-
kées dans le menu des options, tandis
que les parametres, l'assistance et les
fichiers multimédias se trouvent dans
le menu principal.




En raison de la nature méme des systemes d'ex-
ploitation iOS et Android, le logiciel doit étre
développé indépendamment pour fonctionner
correctement sur chaque plateforme. Actuelle-
ment, la mise 4 jour de linterface utilisateur et/
ou des fonctionnalités tend vers I'uniformisation
en une seule plateforme.

¢ Quelgues éléments de I'application

L'option Taille du marqueur permet de faire cor-
respondre approximativement la taille du mar-
gueur de tir & la taille de I'impact. Une fois que
vous avez sélectionné une taille de marqueur,
cette sélection est enregistrée comme taille
de marqueur par défaut jusqu'd ce gu'elle soit
changée ou adaptée.

e Marguer un groupement

La fonction de mar-
quage est destinée
d identifier des séries
de tirs antérieurs pour
suivre |'évolution des
groupements ou pour
suivre  différents  fi-
reurs. Dans I'affichage
de la caméra, l'icone
en bas a droite de
I'écran permet cela.
Une fenétre contex-
tuelle affiche la taille
et la couleur. Choi-
sir la taille et la cou-
leur souhaitées pour
vos marquages. Les
modifications futures
de votre sélection
ne s'appliqueront
qu'apres avoir réa-
lisé une sélection. Les
marquages  précé-
dents ne seront pas
modifiés.

La fonction de di-
mensionnement  de
groupement calcule
activement la taille du groupement & chaque
nouveau repére de tir placé. Pour que cette op-
tion fonctionne correctement, la distance entre
deux points de repére devra étre saisie dans
l'application lorsque le mode Group Sizing sera
activé. Il est recommandé d'utiliser deux coins
de votre cible comme points de référence pour
cette mesure et cette saisie. Aprés avoir saisi une
distance de référence, 'application commen-
cera & calculer la distance entre vos deux tirs les
plus éloignés de chaqgue groupe.

Le réglage du zéro est une fonctionnalité du
Group Sizing. Elle vous permet de régler rapi-
dement le zéro de la hausse, de I'optique en
calculant la correction nécessaire pour dépla-
cer votre point d'impact vers le point de visée.
Apres avoir lancé le Group Sizing, vous pouvez
activer ou désactiver le réglage du zéro a par-
tir de la barre de navigation supérieure. Lorsqu'il
est activé, l'application calcule le centre de
votre groupe, puis les corrections verticales et
horizontales nécessaires pour déplacer le centre
de votre groupe vers votre point de visée.

Prendre une vidéo dans l'application LONGS-
HOT est similaire & la capture d'une image. En
mode prise de vue, maintenez l'icbne orange au
centre droit de I'écran jusqu'd ce qu'une nou-
velle fenétre apparaisse et sélectionnez "start
now". Toutes les vidéos seront stockées dans la
galerie de l'application. Pour déplacer la vidéo
vers la galerie de votre appareil, vous devez al-
ler dans la galerie et exporter 'image & partir du
menu de partage.

e Du point de vue pratigue

Deux applications co-existent
TARGETVISION et LONGSHO-
THD. De mon expérience, la
derniere permet une meilleure
répartition de I'imagine rendue
sur le support de communica-
fion. Les boutons et dispositifs
sont identiques mais disposés
différemment.

1=

LonGSHoT

TARGETVISION

Incontestablement la mise en
ceuvre de la connexion entre la
tablette (smartphone) et I'ap-
pareil est trés simple et rapide,
il suffit d'activer le WiFi du sup-
port, mettre en fonctionnement
le LONGSHOT et les apparier au départ des pa-
rametres du support.

Ce produit US est fourni avec -~
une prise de courant US... il fau-
dra donc acquérir un adapta-
feur de prise belge, ce n'est
pas trop confraignant mais...
si le marché se développe,
ils s'adapteront !

L'image de la longue vue
est transférée sur le sup-
port via un flux WiFi. Si la
lunette est de pietre qua-
lité, I'imagine rendue
sera encore un peu plus
pixélisée...
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de toute évidence la quan-
tité de lumiéere disponible tant
dans I'environnement que sur
la cible est la clé.

La molette permet de déga-
ger « la pince » qui agira sur
le centrage de I'oculaire de
la lunette avec le capteur et
I'émetteur WIFi. Des petites
plaquettes en caoutchouc
facilitent I'accrochage du
boitier et le préservent du
frottement.

Il'y a néanmoins une difficulté
inhérente a la distance de
la cible en rapport avec le
dispositif, vous vous doutez
qu'au plus la cible est éloi-
gnée de lalongue vue au plus
fastidieux le réglage sera. Le
moindre petit changement
d'angle et vous étes dans le
néant, d la péche dans I'espace généralement
« le flou » & la recherche de la cible! Cet incon-
vénient n'apparait qu'd partir de 100m et en
fonction des grossissements utilisés.

Il ne faut pas étre devin qu'd 20x ce sera plus
qisé qu'd 60x de cibler une zone. L'autre élé-
ment influant la recherche est la stabilité du
pied, du support de la lunette. Le plus stable
possible signifiera pour les disciplines en position
couchée au plus prét du sol et surtout pas en
contact avec la table de tir ou le dispositif sur
lequel on se couche.

Pour les disciplines
aux armes de
poing, les distances
étant  nettement
plus courtes (25m
tout au plus 50m)
ce phénoméne
est minimisé. D'une
maniére géné-
rale le LONGSHOT
peut étre installé
un meétre en arriére
ou en avant dans
I'unique objectif de
frouver un empla-
cement sécurisé et
stable pour I'appa-
reillage. La distance entre I'émetteur et le ré-
cepteur n'a que peu d'influence, I'émission WiFi
peut se faire au-deld des 15-20 métres dans ce
cas de figure.

Le poids de la longue vue additionné au dispo-
sitif a tendance & se déséquilibrer vers I'arriere.

Le point de cenfrage se
trouve projeté vers |'arriere
d0 au poids du LONGSHOT.
Les composants de serrage
de larotule du pied doivent
donc permettre une cer-
taine fermeté... parce qu'il
n'est quasi jamais possible
de positionner [I'attache
de roture sur la lunette & un
aufre endroit qui permet-
frait de reculer le centrage !

J'ai aussi testé le disposi-
tif par toutes les conditions
météorologiques. Etant
donné que I'image repro-
duite passe par I'oculaire
de la longue vue, vous vous
doutez que lors de pluie
par exemple la lecture des
impacts devient difficile
méme pour des projectiles
de 11Tmm & 50m.

e En résumé, les points positifs.seraient :

- Installation technique simple

- Faible consommation électrique, le systeme
peut étre actif 8h durant

- Les disciplines 25 et 50m permettent une vue
parfaite des impacts.

e Les points négatifs :

Apparaissent rapidement lorsque |'on se trouve
dans un environnement intérieur a partir de
100m.

Le réglage et la recherche de la cible de-
viennent parfois pénibles.

L'image & cette distance n'est déja plus opti-
male pour déterminer les impacts de 223 Rem
du moins avec ma Kowa TSN1.
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II existe un matériel nettement plus coUteux
et plus efficace chez Target Vision qui permet
de disposer d'une caméra proche de la cible.
Toutes les interférences techniques liées a la
qualité de la longue vue, les problémes clima-
tiques... disparaissent. L'optique ou caméra
est couplé a un répétiteur WiFi qui autorise la
vision de la cible placée a 2 Miles (+/- 3200 m).
Vous pouvez imaginer que |'utilisation d'un tel
matériel vous oblige & utiliser une
arme dont le réglage vous est
connu avec précision mais aussi
de connaitre la qualité de vos voi-
sins tireurs... les boites ne sont pas
« bullet proof » et suis infimement
convaincu que |'électronique ap-
précie moyennement un projec-
tile volant & 400 m/s lors d'un tir &
longue distance. Toutefois, le fabri-
cant n’avait aucun doute sur le fait
que l'on puisse malencontreuse-
ment « se payer » le boitier et pro-
pose une assurance permettant le
remplacement/réparation généra-
lement de la caméra.

René LAUWERS

Longshot
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LONGSHOT
s'adaptant sur la lunette de tir

La suite de I'article consacré a la version « cou-
plage longue vue » permettra d’appréhender
quelques aspects plus précis de ce dispositif.
Le logiciel de traitement de I'image aura ou pas
certaines sous-applications en fonction que le
systéme d’exploitation de la tablette ou du smart-
phone sera en I0S (Apple) ou Android (tous les
autres).

e LA CAPTURE D’UNE VIDEO

Capturer une vidéo dans l'application TARGETVI-
SION est simple ; cependant, cela se fait différem-
ment sur iOS ou Android

e iOS : Il suffit de toucher l'icbne de la caméra vidéo
pour démarrer et arréter I'enregistrement. Pendant
I'enregistrement, une minuterie s'affiche en bas de
I'écran pour indiquer la durée de l'enregistrement.
Avec ce systéme d’exploitation le son ne sera pas
pris en compte.

e Android : Il suffit de toucher et de maintenir I'icone
TV en bas au centre de I'écran jusqu'a ce qu'elle
devienne orange. Pour arréter l'enregistrement, il
suffit de toucher a nouveau l'icéne. Aprés avoir ar-
rété l'enregistrement, une invite s'affiche pour vous
demander si vous souhaitez sauvegarder ou reje-
ter l'enregistrement. Android permettra de traiter le
fichier comprenant le son et I'image.

Les enregistrements seront stockés dans la galerie
de l'application. Pour déplacer la vidéo vers la galerie
(stockage) de votre appareil, vous devez aller dans
la galerie et exporter I'image depuis le menu de par-
tage.

o LES SESSIONS

Les sessions sont utilisées pour stocker des photos,
des vidéos et des données sur une session de prise
de vue dans un album. Apres le début d'une nouvelle
session, tous les instantanés et les enregistrements
effectués seront stockés ensemble dans un album de
la galerie.

o LA GALERIE(GALLERY)

La galerie se trouve dans le menu principal de I'appli-
cation. Elle organise les images et les vidéos sous
des onglets séparés et vous pouvez stocker les
images et les vidéos dans un album si vous le préfe-
rez. Si vous avez pris des photos ou enregistré des
vidéos apres avoir créé une nouvelle session, ces
images et ces vidéos peuvent étre retrouvées dans
un album portant le nom de la session que vous avez
créée.

ARTICLE

(suite et fin)

Marque impacts
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o LE LOCALISATEUR DE COUPS (BLINKER)

Avec la fonction Blinker Shot Locator, il est rapide et
facile de trouver votre dernier impact de balle. Il suffit
de toucher l'icdne du localisateur de coups pour que
votre dernier impact se mette a clignoter.

Pour que la fonction s’active correctement, vous
devez toucher le bouton de localisation des coups
aprés chaque coup enregistré. En effet, la fonction
prend un instantané de votre cible chaque fois que
vous appuyez sur le bouton, puis alterne entre les
deux derniéres images de votre cible pour faire cli-
gnoter votre dernier tir. Si vous n’activez pas sur le
bouton aprés chaque tir, vous commencerez proba-
blement a voir plusieurs coups de feu clignoter, car
le logiciel ne fait que comparer l'instantané le plus
récent a un instantané de la cible la derniére fois que
vous avez appuye sur le bouton.
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Marque groupement
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o LE MARQUAGE DES IMPACTS

Le marquage des impacts est I'une des principales
fonctions de I'application TARGETVISION. II vous
permet de garder la trace de vos tirs en tapant simple-
ment dessus au fur et a mesure qu'ils sont identifiés
en cible. Lorsque vous tapez, I'application place un
marqueur semi-transparent sur l'image et numérote
automatiquement les marqueurs. Vous pouvez régler
la taille et la couleur du marqueur via le menu des
options. Les séries sur une méme cible peuvent étre
identifiées par des couleurs différentes. Les marques
ne peuvent pas étre déplacées une fois qu'elles ont
été positionnées. Toutefois a I'aide du bouton "Reset
Overlays" dans le menu des options (actuellement
disponible uniquement sur iOS), il est facile d’annuler
les marqueurs.

o LES RESSOURCES SUPPLEMENTAIRES

e LA TAILLE DU MARQUEUR

Cette option vous permet de faire correspondre ap-
proximativement la taille du marqueur de tir a la taille
de votre impact. Une fois que vous avez sélectionné
une taille de marqueur, cette sélection est enregis-
trée comme taille par défaut jusqu'a ce que vous la
changiez a nouveau.

e LE GROUPEMENT EN DIRECT

La fonction Live Group calcule activement la taille
de votre groupement a chaque nouveau repére de
tir (marqueur) que vous aurez placé. Pour que cette
fonction soit optimum, vous devez connaitre la dis-
tance entre deux points de repére sur votre cible
et saisir cette information dans I'application lorsque
vous activez le mode groupe en direct. Il est recom-
mandé d'utiliser deux coins de votre cible comme
points de référence pour cette mesure et cette saisie.
Par exemple pour le pistolet a 25m la cible mesure
50x50 ou 52x52 en fonction des fabricants. L'appli-
cation commencera a calculer la distance entre vos
deux tirs les plus éloignés de chaque groupe et le
point moyen sera indiqué par une croix dans cercle.

e LE MODE ZERO

Le mode zéro n’est activable uniquement que sous le
systeme d’exploitation Android et vous aide a mettre
votre optique a zéro en calculant la correction néces-
saire pour déplacer votre point d'impact vers votre
point de visée. Pour que cette fonction puisse jouer
son roble, il sera nécessaire de référencer la taille de
la cible suivant le principe du Live Group. Apres la
configuration initiale, lorsque vous marquez vos im-
pacts, l'application peut vous indiquer la correction a
apporter en MOA, Mils ou pouces, selon I'option d'af-
fichage que vous avez sélectionnée dans le menu
principal.

Des détails supplémentaires sur les fonctionnalités sont disponibles le site web du fabricant :

www.longshotcameras.com

LONGSHGOT

SEE YOUR SHOT

WITHOUT LEAVING
YOUR SPOT!
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